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教育背景
四川传媒学院 · 电影制作专业 · 本科在读 · 2023.09 – 2027.06
核心课程:电影剪辑技术、电影合成与特效、电影声音技术、数字图像处理技术、XR 虚拟电影摄制技术、电影特技摄影、影视
照明技术、广播电视一体化现场制作、计算机图形学、编程基础、电影制作综合实践、非线性编辑、摄影摄像基础、AI
影视创作

核心技能
AIGC 视频制作 | 熟练掌握「剧本 → 提案 → 分镜 → 出图 → VO/字幕 → 视频生成 → 调色剪辑 →
成片」全流程工业化制作链路;熟练使用 SEEDANCE 2.0 / 可灵 / 即梦 / Wan 2.7 / LTX 2.3 / HappyHorse R2V / 豆包 /
Runway 等主流 AI 视频生成模型;掌握角色多视角一致性、镜头一致性、风格统一、跨镜头资产复用等关键技术。
AI 本地部署 | 本地部署 Stable Diffusion + ComfyUI 完整工作流,熟悉模型管理、节点搭建、自定义工作流;熟悉 LoRA /
ControlNet / IP-Adapter 等控制方案;硬件:RTX 4070 SUPER 12GB,具备本地推理与微调实验能力。
AI 协作工具 | 熟练使用 Claude Code、Codex、通义百炼 CLI,能用工程化提示工程驱动多步骤创作流程。
影视制作软件 | 3D / 实时引擎:Unreal Engine、Unity | 后期合成:After Effects | 剪辑调色:Premiere Pro、DaVinci
Resolve、剪映 | 平面:Photoshop | 编程:Python(AI 影视创作课程实践 · 批量出图/出视频脚本化)
影视全岗位经验 | 课程作业中担任过 导演、剪辑、摄影、声音、后期 等多岗位角色;熟悉录音、声音设计、影视照明基础。

项目经验
大学生广告艺术大赛 · 千问大模型品牌广告 2026.04 – 2026.05

国家级 A 类赛事 · 阿里巴巴千问命题 · 作品已完成,即将投递
• 担任全流程主创,完成 30 秒科幻风格品牌广告《千域智联,开启新篇》
• 核心 Slogan「在 AI 时代,想象力就是生产力」;视觉风格:深空黑 + 金色光绘,电影级光影质感
• 完整 5 镜头叙事:起笔时刻 → 城市诞生 → 行业变革 → 智慧汇聚 → 品牌定格
• 制作链路:百炼 Wan 2.7 出图与镜头生成 → Premiere Pro 拼接 + 调色 + 音效合成

AIGC 短片《"影界"启示录》Ⅰ 2024.12
大一期末独立作品 · 2 分 15 秒完整成片 · 工业化全流程实操
• 大一时期个人独立完成的 AIGC 短片,产出完整 7 阶段工业化产物:
• 01 提案 PPT → 02 AIGC 脚本 → 03 豆包出图 → 04 海螺 AI 视频生成 → 05 中文 VO + 字幕 → 06 视频初剪 → 07 成片
• 独立完成创意、分镜、出图、配音、剪辑等全部环节

短片《古城幻境》· 课程作业 2025.04
电影制作综合实践课程 · 担任 导演 · 团队作品
• 在「电影制作综合实践」课程中担任导演,带领第四组完成短片项目
• 题材:古城幻境主题(古风 + 奇幻元素);借助 即梦 将实拍现实素材与 AI
生成画面结合,综合运用摄影、调度、剪辑、声音设计,从剧本到成片全流程项目把控

AIGC 短片《程序员》 2026.05 进行中
Claude Code 驱动的工业化 AIGC 流水线实践
• 使用 Claude Code 搭建项目级 AIGC 制作环境(.claude 项目目录),实现工程化创作
• 完整资产体系:角色 ×2(多视角设计)、道具 ×2(写实 + 风格化双版本)、场景 ×4
• 完整文档体系:分镜脚本、资产清单、flow 工作流文档;视频生成主力 SEEDANCE 2.0

其他项目 2024 – 2026
• AIGC 自我介绍短片(2026.05):ComfyUI 批量生图 + LTX 2.3 + HappyHorse-1.0-R2V(主生成)
• 剪辑技术训练作品集(2024.03 – 2024.11):匹配转场、声音转场、卡点综合案例、烟盒、非线性编辑基础

自我评价
电影制作科班 + AIGC 工业化实操 + AI 本地部署 + 实时引擎(UE /
Unity)复合技能背景。熟悉电影叙事语言,具备从剧本到成片的 AIGC 全流程独立产出能力;熟练协作多种主流 AI 视频 /
出图模型,能本地部署 ComfyUI 工作流,熟悉用 Claude Code、Codex 等 AI
工程化工具驱动创作流程。课程作业中担任过导演、剪辑、摄影、声音等多岗位角色。期望在 AIGC
影视、虚拟制作、影视后期 相关团队担任实习,深度参与从创意到成片的全链路工作。


